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INICIO

Este manual le hara una demostracion de los procedimientos simples que tendra que llevar a cabo
durante el desayuno y el almuerzo para activar su Sistema NUTRIKIDS PDV. Le mostraremos como
iniciar el Programa Nutrikids y le explicaremos como navegar por las diversas pantallas. jNo tema hacer

preguntas!

Vera un icono en su Escritorio llamado NUTRIKIDS CASHIER TRAINING. Haga click dos veces en este
icono y vera aparecer un reloj de arena mientras se inicia el programa. Estara visible una pantalla de
inicio. Estara disponible el nombre de todos los cajeros y podra seleccionarlos en todo momento a lo

largo de periodo de comidas.

COMIENZO DE LA SESION

1. Seleccionar un cajero:
» Presione SEARCH.

» Utilice las flechas UP o DOWN para seleccionar el nombre correcto del cajero.

» Seleccione el nombre y presione SELECT.

LOG-IN SCREEN
Serving Line #1
Wednesday, Sep 17, 2008

Version: Cashier Training Program)

LOG-IN SCREEN
serving Line #1
Wednesday, Sep 17, 2008

Version: Cashier Training Program)

Cashier:|Gloria Johnson

Passcode: << |
7 8 9
4 5 6
1 2 3
EXIT 0 Log In P—

@

Cashiers:
Gloria Johnson A
Bldg Manager
¥
4 o] b
1 2 3
EXIT 0 I-Og In Administrator

2. Introducir una contrasena:

» Utilice el teclado numérico para introducir la contrasefa de 4 digitos del cajero.

» La contrasefia para este programa de entrenamiento es: 1234.

» Presione LOG IN.

> AVISO: Si introduce una contrasefia errénea, recibira un mensaje que dice: “Invalid Pass Code. Try
Again!” Presione OK, y utilice el teclado numérico para volver a introducir la contrasefia.

LOG-IN SCREEN
Serving Line #1
Wednesday, Sep 17, 2008

Version: Cashier Training Program)

LOG-IN SCREEN
Eerving Line #1
Wednesday, Sep 17, 2008

Version: Cashier Training Program)

EXIT U

Invalid Passcode, Try again!

n Admiresiasor

Cashier:/Gloria Johnson

Passcode: ####

7 8
4 5
1 2

Search

<<

LunchByte Systems, Inc.
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DescRripcioN DeEL MeNU PRINCIPAL

Serving Line #1 T. Jefferson Elementary
Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson

Quick Count

Suspend

Network
. Connection Test

EXIT Refresh Refresh
— Button Student
Pictures Pictures

Options

1. MEAL PERIOD SELECTION- Cuando se da inicio a un periodo de comidas, presione el botén correspondiente.
Una vez que haya seleccionado un Periodo de Comidas, haciendo click en OPEN BREAKFAST o en OPEN
LUNCH, aparece la pantalla con la identificacion del estudiante.

2. REFRESH DATA- Presione este botdn para actualizar la informacién del Programa de Gestién durante el Dia
de Servicio. La informacién que se genere desde la Oficina del Director o desde la Oficina del Gerente puede ser
actualizada rapidamente en la Linea de Servicio a través de REFRESH DATA. Con sélo presionar el botén, estara
disponible la informacién actualizada. Deberia llevar a cabo esta accion antes de entrar a un periodo de comidas.

3. END DAY ROUTINE- Este es el procedimiento final que representa el final del dia de servicio. Presione END
DAY ROUTINE y envie todas las transacciones del dia a la Oficina del Gerente para poder mantener el registro de
las mismas y elaborar un informe. AVISO: Esta tarea SOLO se lleva a cabo cuando todas las comidas del dia han
sido servidas.

4, QUICK COUNT-AIo largo del dia, el comando Quick Count le permite a cualquiera visualizar la participacién de
estudiantes y adultos durante un periodo de comidas especifico. Los numeros de participacion para Estudiantes
estan divididos en Grupos Elegibles por Estudiante (Sin costo, Precio reducido y Precio normal). Las Comidas
Totalmente Reembolsables se totalizan al final de la pantalla. Todos los elementos Ala Carte estan igualmente
descritos en la pantalla Quick Count para una rapida visualizacion de las ventas diarias.

5. SUSPEND- Este comando lleva a la Linea de Servicio de nuevo a la pantalla de INICIO. Utilice este comando
cuando el Cajero salga de la Linea de Servicio.

6. NETWORK CONNECTION TEST- Presione este boton para determinar si su linea de servicio esta conectada a
la base de datos del Gerente 0 no. Es muy importante que el programa de la linea de servicio esté conectado a la
base de datos del Gerente. Si obtiene un mensaje que dice ERROR, es que existe un problema con la red, o que
su Linea de Servicio no esta buscando la base de datos del Gerente en el lugar correcto.

7. OPTIONS- Presione este boton para establecer las opciones de la sesidn que esta iniciada. Una vez que salga
del programa de la Linea de Servicio, volvera a las opciones pre-establecidas y tendra que resetear el programa
la préxima vez que vuelva a entrar. Las dos opciones que puede establecer aqui son Auto Meal (Auto Comidas) y
Auto Next (Auto Préxima) (solo para estudiantes).

8. REFRESH PICTURES- Si su Distrito utiliza la Opcion Fotografias de los Estudiantes, quedara establecida
desde el Programa del Gerente. Si se afiaden o se modifican fotografias en el Programa del Gerente, tendra que
presionar este boton para poder ver los cambios en la Linea de Servicio.

9. EXIT- Cierra el programa y regresa al Ecritorio.

LunchByte Systems, Inc. 2 1.800.724.9853



PANTALLA DE IDENTIFICACION DEL ESTUDIANTE

La Pantalla de identificacion del estudiante aparece al seleccionar un Periodo de Comidas.

Acceso De UN EsTtubianTE O DE UN AbuLTo

Existen diferentes opciones para el acceso de un estudiante o de un adulto:

>

vyy

v

Escaner Direccional Omni—Utilizado por el cajero o el cliente.
Lapiz lector— Utilizado por el cajero.
Teclado para el Pin/Lector (Lector de codigo de barras)— Utilizado por el cliente.

Listas de clase/Fotograficas—Esta opcién esta disponible en la pantalla cuando se selecciona
SHOW CLASSROOM LIST en el Programa del Gerente.

Introduccidn manual de los nimeros de identificacion de los estudiantes en el monitor con teclado
utilizado por el cajero.

El cajero puede también acceder a la informacion del estudiante a través de un Busqueda Alpha
Manual.

Todas estas opciones pueden ser utilizadas en cualquiera de las lineas de servicio (si estan

habilitadas).

Student Identification 0

Quick Count
View
Transactions

Delete

Student

Search 8 9

5 6
Adult
Clear || "A'dult
Student
ENTER

LunchByte Systems, Inc. 3 1.800.724.9853



PANTALLA DE IDENTIFICACION DEL ESTUDIANTE (CONTINUACION)

Con el Teclado para el Pin/ Lector, el Lapiz Lector, o el Escaner Omni Direccional, el estudiante puede
escanear su tarjeta de identificacion al llegar al Cajero. El cédigo de barras, en la parte de abajo de la
tarjeta incluye el numero de identificacion del estudiante. Aparecera la cuenta del estudiante.

Anywhere School District
Cafeteria Department

Craig Beckwith

Grade: 4

4158

Si el estudiante no tiene su tarjeta durante el periodo de comidas, podra igualmente acceder a su
informacion, tecleando su nimero de identificacion. Una vez que se introduce el numero de identificacion
del estudiante, aparece su cuenta en la pantalla del Cajero y la transaccién puede comenzar.

Student Identification 0

Quick Count
View
Transactions

Deiete

Open Student

Student Search
6
Open Adult]| £ 3
Clear "A'dult
Previous
Backspace ENTER

|Craig Beckwith A A | |Reim. Meal

Vi Opening
'— lew Balance:
Picture Ending

Grade: 1 Balance:

EX]T o iy

Total: 0.75
PrePaid: 0.00

Cash Due: 0.75

Tendered:
Change:

Open v -
Misc. Vel Milk Juice

1.800.724.9853
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DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE TRANSACCION DEL ESTUDIANTE

Por favor utilice las dos paginas siguientes para consultar la descripcion de los botones.

1. Ventanas De

IDENTIFICACION

- - A ) |Reim. Meal 1 0.75
‘Cralg BeCKWIthB . . *_J Breakfast Pizza 1 0.75
]4153—‘ = pening 0.00 ~

View Balance: "
- Picture | Ending
Grade: 4 Balance: 0.00
ADD Print
EXIT ‘ PAYMENT Balance

Total: 1.50
PrePaid: 0.00
Cash Due: 1.50

) | Tendered:
J Change:

Open

; Milk
Misc.

Juice

Worker
Meal

4. Copico bE ELIGIBILIDAD

\ 5. BALANCE DE LA CUENTADOW

\éraig Beckwith |\ A /

4158

Alt. ID

Grade: 1

EXIT

pening
Balance:

0.00

0.00

Ending
Balance:
ADD
PAYMENT

8. BoTon PARA

ELIMINAR UN

22. SALIDA

20. OPCIONES
EN EL
MEeNu

/
2. BoTon PARA

3. BoToN DE PREPAGO

VISUALIZAR LAs

Fotos

9. BOTON DE
ComibA N
21. REEMBOLSO DE GraTis
DesAYUNO/ALMUERZO 10. MonTO CaSh Due

ExacTto

Group2

Group3

Group4

Groups

Grouph

Juice ALE

19. ABIERTO/MISCELANEOS

Worker :
Meal \ Milk

17. CERRAR LA
VENTA

-~
ELEMENTO

6. FLECHAS

/

7. OpCIONES DEL MENU

Reim. Meal

Breakfast Pizza

1 0.4

:
2 || Change:

1.60

e
45 ol
nE
0| .

3.

11. ANULACION

| —

DE CUENTA

12. Boton
[~  ELMINAR

13. BOTON PARA
CANTIDADES

\

16. TecLAS

14. BoTON ENTER

15. TecLADO

RAPIDAS

NumERICO

18. ETIQUETAS DE
GRuUPOS DE MENU

LunchByte Systems, Inc.
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DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE TRANSACCION DEL ESTUDIANTE (CONTINUACIC)N)

1. NAME/ID/GRADE WINDOWS— Le muestra el nombre, el nimero de identificacién, y un numero
alternativo (si existe), del estudiante/ adulto con quien esté trabajando.

2. VIEW PICTURES BUTTON— Si han sido instaladas las fotos en la linea de servicio, podra ver una
foto del estudiante presionando este botén.

3. PREPAY BUTTON— Le permite ingresar dinero en efectivo o un cheque en la cuenta de un
estudiante.

4. ELIGIBILITY CODE WINDOW— Este es el cédigo correspondiente a la tarifa: Sin coste/ Precio
Reducido/ Precio Normal que ha establecido su Distrito.

5. ACCOUNT BALANCE WINDOWS— La ventana del Balance de Cuenta le muestra el balance de la
cuenta del estudiante antes de seleccionar los elementos y la ventana Balance Final le muestra el
balance de la cuenta del estudiante después de la seleccion.

6. ARROW KEYS— Estas flechas le permiten moverse en la pantalla de ventas. Los elementos
seleccionados apareceran resaltados en amarillo. Al seleccionar un elemento, puede decidir eliminarlo
utilizando el boton REMOVE ITEM.

7. MENU ITEMS SALES SCREEN— Esta ventana le muestra todos los elementos que estan siendo
adquiridos. Le proporciona el total de los mismos, el monto que sera debitado de la cuenta (si hay
dinero en la cuenta), el Monto adeudado (asegurese de verificar siempre esta cantidad), el monto
entregado (introducido por el Cajero), y la cantidad a devolver.

8. REMOVE ITEM BUTTON— Al presionar este botdn, elimina el elemento seleccionado en amarillo
del area de elementos en el Menu.

9. BONUS MEAL BUTTON— Si ofrece comidas o elementos gratuitos, estara presente este boton.
Los criterios para obtener una comida o un elemento estan incluidos en el sistema. Usted puede
presionar este botén después de vender una Comida Reembolsable (y antes de presionar CLOSE
SALE) y eliminara cualquier cargo hecho por esa comida.

10.NO CHANGE BUTTON— EI presionar NO CHANGE agrega automaticamente el cambio que se
debe devolver a la cuenta de prepago del Estudiante o del Adulto.

11. ACCT. OVERRIDE BUTTON— Se utiliza este botéon cuando un estudiante o un adulto le entrega
dinero en efectivo para una venta, en lugar de utilizar el dinero que tiene en cuenta. Introduzca el
monto que el estudiante le esta entregando en el teclado numérico y presione ACCT. OVERRIDE, en
lugar de presionar ENTER en el teclado numérico.

12.CLEAR BUTTON— Utilice CLEAR en la pantalla de Transacciones del Estudiante para eliminar
cualquier monto erréneo.

13. QUANTITY BUTTON— El boton QUANTITY hacer compras numerosas de un elemento en particular
con solo un botén.

14. ENTER BUTTON— El presionar ENTER en la Pantalla de Transacciones del Estudiante introduce
el monto de $ en la casilla Tendered (Entregado). Una vez que presione ENTER en la Pantalla
de Transacciones del Estudiante, el monto aparecera en la casilla Entregado y la casilla Cambio
mostrara lo que le debe al estudiante.

LunchByte Systems, Inc. 6 1.800.724.9853



DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE TRANSACCION DEL ESTUDIANTE (CONTINUACIC)N)

15.NUMBER PAD— Utilice el teclado numérico para introducir el monto que le fue entregado. Cuando
dicho monto no esté disponible en el teclado rapido, tendra que utilizar el teclado numérico cuando
esté utilizando el botén de anulacion de cuenta. Cuando utilice el teclado numérico, tendra que
presionar los decimales y ENTER o ACCT. OVERRIDE al terminar la operacion.

16. SPEED KEYS— Estas teclas se usan para introducir de forma rapida los montos mas comunes al
momento de realizar una venta.

17.CLOSE SALE BUTTON— El boton CLOSE SALE marca el final de la transaccion. Recuerde
introducir el monto en délares y luego presione CLOSE SALE. Esto lo llevara de nuevo a la Pantalla
de Transacciones del Estudiante para poder seguir con el proximo cliente.

18. MENU GROUP TABS— En la Pantalla de Transacciones del Estudiante podra ver unas etiquetas
con los nombres: Main, Group 2, 3, 4, 5, y Misc. Cada grupo consta de 24 teclas. Existen 6 Grupos
disponibles de donde se pueden seleccionar elementos del menu. Estas etiquetas estan establecidas
en el Programa del Gerente, lo que permite categorizar elementos especificos y utilizarlos en las
ventas ala carte. Por ejemplo: el Grupo 2 puede ser utilizado para todos los postres, el Grupo 3 para
los elementos del Salad Bar, y asi para cada uno.

19.OPEN MISC. BUTTON— Este botdn puede ser utilizado cuando no exista un botén especifico para
los elementos ala carte. Al presionarlo, tendra que utilizar el teclado numérico para introducir el
monto correspondiente a ese elemento (asegurese de utilizar un decimal y luego presione ENTER).

20. MENU ITEM BUTTONS— Todos estos botones corresponden a elementos ala carte y pueden ser
adaptados por el Programa del Gerente.

21.REIM. BRKFST/LUNCH BUTTON— El presionar este botén le proporciona al estudiante una comida
reembolsable y carga el precio correcto basado en el criterio de elegibilidad del estudiante.

22. EXIT BUTTON— Utilice este botdn para salir de la cuenta del estudiante cuando la transaccion ha
terminado. Para salir, utilice el boton REMOVE ITEM para eliminar cualquier elemento que aparezca
en la Pantalla de Opciones de Mendu. El boton EXIT también se utiliza para incluir un prepago en la
cuenta de un estudiante cuando no se produzca ninguna compra.

LunchByte Systems, Inc. 7 1.800.724.9853



PANTALLA DE IDENTIFICACION DEL ESTUDIANTE UTILIZANDO LA LISTA DE CLASE

1. Presione CLASS ROSTERS.

Student Identification

View
Transactions
Delete Select

Student Search 8 9
5 6
2 3

Clear || "Adult

Adult

ENTER

2. Presione LONG, MARY.
3. Presione SELECT GROUP.

All Students A-Z Samuels, Allen Grade 4

Smith, Mancy Grade 5

Burns, Samuel Grade 6
Felder, Donna Grade PK Grade 7
Jeffries, Dean Grade K Grade 8
Jones, Andrew Grade 1 Grade 9
Long, Mary Grade 2 Grade 10
O'Hara, Hannah Grade 3 Grade 11

4. Presione BECKWITH, CRAIG.
5. Presione SELECT STUDENT.

McGreevy, Elaine
Neubauer, Beth

Passmore, Nicki

Chapin, Beth
Crist, Mark Proia, Terr
DeRosa, Patrick Rombola, Tina
Ellinwood, Laura Smith, Vicki
Hillman, Patrick Spurling, Patrick
Kaseman, Tina Webster, Beth
Kincaid, Beth

Lehman, Nicki

LunchByte Systems, Inc. 8
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PANTALLA DE IDENTIFICACION DEL ESTUDIANTE UTILIZANDO LA LISTA DE FOTOS

1. Presione PICTURE ROSTER.

Student Identification

View
Delete

Open Student
Student Search 8 9
5 6

Adult
Open Adult 2 3
i Clear || "A'dult

Fravious

2. Presione el nombre FELDER, DONNA.
3. Presione SELECT GROUP.

AII Students A-Z Samuels, Allen Grade 4
All Adults A-Z Smith, Nancy Grade 5
Bus 79, Burns, Samuel Grade 6

Grade PK Grade 7
Jeffries, Dean Grade K Grade 8
Jones, Andrew Grade 1 Grade 9
Long, Mary Grade 2 Grade 10
O'Hara, Hannah Grade 3 Grade 11

4. Presione CAPLES, ERIC.
5. Presione SELECT STUDENT.

Hoseriopp. Jenice

No
Photo

Sercrset Gy

LunchByte Systems, Inc. 9 1.800.724.9853



INTRODUCCION DE LA IDENTIFICACION DE UN ESTUDIANTE EN LA PANTALLA PDV

1. El cajero puede igualmente introducir el niumero de identificacion del estudiante presionando las
teclas correspondientes a los numeros a la derecha y presionando ENTER.

Student Identification 0

Quick Count
View
Transactions
Delete Select

Open Student |
Student Search

9
6

Adult

8

5

2 %)
Clea

r "Adult

Previous
Student

Craig Beckwith A
[ - Ong i 0.00
o e
Grade: 4 E:f:rll%e: 0.00
[ ~ ADD Pri
EXIT PAYMENT BaI::::e
Total: 0.75
PrePaid: 0.00

Corn
Muffin

Open
Misc.

Worker
Meal

Main
Group2
Group3
Groupd
Groups

Groups

- JNGO0E

Milk Juice

Cash Due:

Tendered:
Change:

0.75

LunchByte Systems, Inc.
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Busoquepa ManuaL De EsTuDIANTES

Se puede igualmente buscar a un estudiante en la pantalla del cajero. Tendra que utilizar este método
en caso de que un estudiante haya olvidado su tarjeta de identificacion, se haya cambiado de salény la
informacién no haya sido aun incorporada por el Departamento de Servicios de Alimentacién. Siga los
pasos que se explican a continuacion para encontrar al estudiante y llevar a cabo la transaccion.

LOCALIZAR A UN ESTUDIANTE MEDIANTE LA BUSQUEDA MANUAL

1. Presione STUDENT SEARCH.

Student Identification
. ” View
Transactions

Del
Open  |//Student
Student $ Search

2. Teclee REC.
3. Presione ENTER.

Name: REC
PUEDEN ENCONTRAR LOS ESTUDIANTES - Search by Las! Name
/- = -
USANDO EL PRIMER NOMBRE O APELLIDO. Search by First Name = Bidkiepacs

4. Presione RECINO, LINDA.
5. Presione SELECT.

6. Continle con la transaccion.

Studert ID Lest Name First Hame Ml Grade
658855 Rocino Linda B
666340 Reisman Jessica

eT1811 Rice Jnrmie UTILICE LAS FLECHAS

608655 Rodnguez et ASCENDENTES Y DESCENDENTES
653313 Rombals Tina
93372 Root Laura PARA DESPLAZARSE SI EL

895713 Rossitz Eric
805028 Rotolo Scott
Runyan Beth

NOMBRE DEL ESTUDIANTE NO
APARO APARECE EN
LA PANTALLA

New Search

LunchByte Systems, Inc. 11 1.800.724.9853



ProcesaMIENTO DE LAS TRANSACCIONES

INTRODUCCION DE LAs TrRansAcciONES CORRESPONDIENTES AL DEsAvYuNoO

Presione OPEN BREAKFAST en la pantalla de Periodo de Comidas para iniciar la transaccion.

Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson

!erving Line #1 T. Jefferson Elementary

Quick Count
Suspend
Network
Connection Test
Refresh Refresh
Button Student Options
Pictures Pictures

TRANSACCION #1: TRANSACCION REEMBOLSABLE BAsica

1. Introduzca el nUmero de estudiante # 4158 en el teclado numérico.

2. Presione ENTER.

Student Identification 0

Quick Count
View
Transactions

Open Student

Student Search

Open Adult ?e‘l':gh
Student

NumBer PAD

LunchByte Systems, Inc.

12

1.800.724.9853



Presione REIM. BRKFST.

Teclee 0.75 en el teclado numérico utilizando la tecla para decimales.
Presione ENTER.
Aparecera $0.00 en la casilla Cambio lo que refleja el monto a devolver.

Presione CLOSE SALE.

© © N o o &> »

Craig Beckwith A

,— " O i
g — P\i::ltel.‘jn:'e asf,.,':.';f; 0.00
Srade: ¢ Rt [ 0.00

Print
Balance

ADD
Sl | PAYMENT

TRANSACCION #2: TRANSACCION REEMBOLSABLE BAsica

1. Introduzca el nimero de estudiante # 658865.

2. Presione ENTER.

Student Identification

Quick Count
View
Transactions

Delete

Open Student
Student Search
Open Adult ::;lilcth

Previous
Student
Backspace ENTER

La casilla Monto adeudado indica que la cantidad que el estudiante debe es $0.75.

La ventana de Transaccion del Estudiante estara visible con la informacion acerca de su cuenta.

LunchByte Systems, Inc. 13
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La Pantalla de Transacciones del Estudiante muestra la
informacioén sobre la cuenta del estudiante.

Presione REIM. BRKFST.

El estudiante debe $0.75 y le entrega $1.00.

Presione ENTER.

La casilla Monto entregado muestra que ha introducido $1.00.

© © N o o &> »

10. Presione CLOSE SALE.

La pantalla de efectivo muestra el monto que el estudiante debe en Monto adeudado.

La casilla Cambio muestra que el monto que debe devolver al estudiante es $0.25.

LLinda Recino A
[essses = Opening mﬁ'

View Balance:

Grade: 6 Bictite E:?;’r:ge: m—

ADD Print
PAYMENT | Balance

o

Total: 0.75
PrePaid: 0.00
Cash Due: 0.75
Tendered: 1.00

Change: 0.25

TRrRANsAcCION #3: TRANSAcCION BAsica CoN ALa CARTE

1. Introduzca el nimero de estudiante # 125308.

2. Presione ENTER.

Student Identification

Quick Count
View
Transactions

Delete Select

Open Student
Student Search
Open Adult ;e‘;‘::;‘h

Previous
Student - ~

Introduzca 1.00 como monto entregado (asegurese de utilizar el punto para los decimales).

LunchByte Systems, Inc. 14
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| The Student Transaction Screen appears |

Presione REIM. BRKFST.

Presione FRESH FRUIT.

Apareceran en pantalla Fresh Fruit y Reim. Meal.

El Monto adeudado es de $0.70.

Introduzca .70 como monto entregado (utilice el punto para los decimales).
Presione CLOSE SALE.

© N o g &> W

lLaura Campione c

poe 1 - o
:;5:3'— View | Bafance: 0.00
Picture i
Grade: & E:f;:%e: 0.00
Print
Balance

EXIT ‘ o

TRANSACCION #4: TrRANSAcCION BAsica CoN ALa CaArRTE Y CamBIO

1. Introduzca el nimero de estudiante # 153700.

2. Presione ENTER.

Student Identification 0

. Quick Count
View
Transactions

Delete Select

Open Student |
Student Search
Open Adult s‘:‘;‘::;‘h

Previous

Student = ENTER

Clear

LunchByte Systems, Inc. 15 1.800.724.9853



| Aparece la ventana de Transacciones del estudiante |
3. Presione REIM. BRKFST.
4. Presione FRESH FRUIT.

5. El total para esta transaccion de $1.20 aparece en Monto adeudado.

Elaine Cobo A
Fom | Qeenine oo

Picture Endin
Grade: § Balangs: | 000

Print
Balancs

Introduzca $2.00 en el teclado numérico.
Presione ENTER.

El Monto adeudado sera de $0.80.
Presione CLOSE SALE.

© © N o

) [Reim. Meal 9 0.75
Fresh Fruit

[Elaine Cobo A

[of _J
i View B!.’E,T.'c".? ]_——0_ Clear ]
B It
GraiT Picture Ending ]_‘_—0' il

Balance:

Print
EXIT PA‘!MENT e

Total: 1.20
PrePaid: 0.00

Cash Due: 1.20

Tendered: 2.00

Change: 0.80

_J_;_u
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TRANSACCION #5: INTRODUCCION DE UNA TRANSACCION DE PREPAGO

1. Introduzca el nimero de estudiante # 153700.

2. Presione ENTER.

Student Identification

Open Student
Student Search

Adult
Open Adult Search
Student

| Aparece la ventana de Transacciones del estudiante |

3. Presione ADD PAYMENT debajo del numero del estudiante. Aparece la ventana de Prepago, con el

nombre del estudiante, su numero de identificacion y el balance actual.

Presione CHECK.

N oo o A

Presione SAVE.

Linda DeSalvo A

E

FET Opening 0.00 —
Ao [ View Balance: | Clear
o Picture | Ending [ 000 tiem ]

Grade: %

Cash Due: 0‘(-!0

Donde dice Check #, teclee 257 utilizando el teclado numeérico.

Student 1D: 207948
Name: [Linda DeSalvo

Current Balance: | 0.00

i g (D) (5 D
o |[[oe)  EDEDED

e &2 & &

PrePay Refund

GaR) el e 0 o

Introduzca el monto de prepago. Introduzca 20.00 en el teclado numérico (no requiere decimales).

LunchByte Systems, Inc.
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8. Presione REIM. BRKFST.

9. Note que el monto correspondiente a la comida es deducido del Balance de Apertura de $20.00.

10. Presione CLOSE SALE.

|Linda DeSalvo A * ] Reim. Meal 1 075
o View | Blco| 2000 ?&:J
Grade:5 S CR R et I 10,25

EXIT ‘ PAYMENT | tuianc ‘ ¥ ]

) Total; 0.75
.-. prepais 078
Cash Due: 0.00

Tendered:
Change:

g"ijjj
e J 2 _J.

ESCENARIO:
Linda se acaba de dar cuenta de que necesita $5.00 para una actividad

extracurricular. El monto de $5.00 formaba parte del prepago de $20.00 y depositd
TODO su dinero por equivocacion.

11. Haga una busqueda de LINDA DESALVO.

12. Lleve su cuenta a la pantalla.

13. Notara que el Balance de Apertura es de $19.25.
14. Presione ADD PAYMENT.

A

Linda DeSalvo

e —
aww [T

View | deisnce: | 1925
Picture Ending [ ap oe
c8: |

Total: 0.00
PrePaid: 0.00

Cash Due: 0.00

) ?"‘::ri ) | Tendered:
| change | Change:

. B

EEEE - 000
B-OE“@a -

LunchByte Systems, Inc.
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15. Presione REFUND.
16. Presione CLEAR para borrar el monto existente.
17. Introduzca 5.00 ya sea con el teclado numérico o con las Teclas Rapidas.

18. Presione SAVE y aparecera en la pantalla el nuevo balance de la cuenta de Linda.

\
Student ID: 207948

Name: |Linda DeSalvo

:

Refund

g

Current Balance: | 19.25
Ending Balance: 19.25

Refund Amount: | 5.00

19. Entregue a Linda $5.00 de la caja.
20. Presione EXIT.

21. Presione EXIT otra vez en la pantalla de Busqueda de Estudiante para volver a la Pantalla de

I -
\J

Total: 0.00
PrePaid: 0.00

Cash Due: 0.00

Tendered:
Change:

Linda DeSalvo
R

NOTE: Usted NO esta haciendo una venta. Esta saliendo de una Transaccidn que
tiene O elementos.

o
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TRANSACCION #6: CANCELAR UNA TRANSACCION

1. Teclee el numero de identificacion del estudiante # 52986.

2. Presione ENTER.

Student Identification
View
Transactions
Delete Select
Open Student
Student Search
Adult
] ¢ Pravious

Aparecera una pantalla, informandole que ha introducido un
numero de identificacion que no es valido.

3. Presione OK.

Student Identification

| Student
Backspace

LunchByte Systems, Inc. 20
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4. Introduzca el niumero de identificacidn correcto: 529865.

5. Presione ENTER.

Student Identification

Quick Count
3
" View
Transactions

Open Student
Student Search

Adult
|

ESCENARIO:
Si introduce el nimero de un estudiante, comienza a registrar la compra y luego el
estudiante no desea ninguno de los elementos que tiene en su bandeja, puede salir

de Transaccion sin guardarla.

6. Elimine todos los elementos seleccionados presionando CLEAR ITEM.

7. Presione EXIT.

Elaine McGreevy A
[omms Qpening [0 o .
- e
Grade: 4

Student Identification
View
Transactions

Delete

Open Student
Student Search 8 9

Vuelva a la Pantalla de Identificacion del Estudiante
donde podra introducir el numero del proximo
estudiante

5) 6
Adult
Open Adult 2 3
T - Clear || "A'dult
Previous
. Student
| ENTER
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TRANSACCION #7: TRANSACCION ABIERTA MISCELANEOS

1.

Introduzca el nimero de identificacion # 260200.

2. Presione ENTER.

Student Identification [}

View \
Transactions
Delete Select

Open Student
Student Search
Open Adult SAec::Icth

0 TEF
5
i D)

ESCENARIO:

Beth esta comprando una Comida Reembolsable y necesita un vaso para compartir
su bebida con un amigo. La escuela cobra $0.25 por vaso. El botén OPEN MISC.
puede ser utilizado para determinar un monto especifico de dinero por concepto

de elementos no especificados que pueda ser utilizado para este tipo de venta

individual.

Presione REIM. BRKFST.
Presione OPEN MISC.
Introduzca .25 en el teclado numérico.

Presione SAVE.

N o g &~ w

La casilla Monto debido muestra que debe $1.00.

Beth Fauci Al

o000 .
e — Misc Item

Grade: 1

LunchByte Systems, Inc. 22
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8. Introduzca 1.00 en la casilla Monto entregado utilizando el teclado numérico.
9. El monto aparecera en pantalla en la casilla de Monto Entregado y de Monto debido ($0.00).

10. Presione CLOSE SALE.

|Beth Fauci A f ] Reim. Meal 1 0.75
\ Misc Ites
260300 Opening 0.00 il
o [——— View Batance: d Clear
Picture | Endng —frn Item
Grade: ! Balance: 0.00 —

Total: 1.00
PrePaid: 0.00

Cash Due: 1.00

) |Tendered: 1.00
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TRANSACCION #8: ANuLACION DE UNA CUENTA

1. Introduzca el nUmero de identificacion # 120138.

2. Presione ENTER.

Student Identification 0

Open
Student
Open Adult

Tina va a comprar una Comida Reembolsable y una Fruta Fresca.

3. Presione REIM. BRKFST y FRESH FRUIT.

4. Tina tiene un Balance de Apertura de $13.00. Desea guardar el dinero en su cuenta y pagar en

efectivo la compra de hoy que es de $2.00.

|Tina Burris A * ]Reim. Meal 1 0.75
p— Fresh Fruit

:;" ::x T View Bap?::ncg: 13.00 Clear

' Picture | Ending Item

Grade: 5 Balance: | 11-80

EXIE PAYMENT % i]
... Frepi! 29
Cash Due: 0.00

..- Tenderec’:
Change:
Group2
EEEN -
Bagel l b I oftied :

Groupd

Groups
- -

LunchByte Systems, Inc. 24
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5. Introduzca 2.00.
6. Presione ACCT. OVERRIDE (jNO PUEDE utilizar las Teclas Rapidas para esta funcién!).

7. Lafuncion Anulacion de Cuenta deja el monto de $1.20 en la cuenta de prepago de Tina y le entrega
su cambio de $0.80.

8. Presione CLOSE SALE.

Tina Burris A

o —— View Shemet [ 1300

. e | 1300
Balance: i

Total: 1.20
PrePaid: 0.00

Cash Due: 1.20
o | | Tendered: 2.00

Change: 0.80
s o
s |
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TRrRANSAcCCION #9: UTiLizacioNn De LA OpcioN VIEW TRANSACTIONS

La opcién VIEW TRANSACTIONS muestra el historial de transacciones de desayuno hechas hasta la
fecha.

1. Presione VIEW TRANSACTIONS.

Student Identification

View N
Transactions J
Delete Select

Open Student
Student Search 8 9

5 6
Adult
Clear || "A'dult
| Previous
Navig ENTER

2. Presione el nombre de Linda DeSalvo.
3. Presione SELECT.

4. La proxima pantalla muestra el historial de transacciones de Linda: compras, dinero entregado y
debido, asi como el monto del cambio entregado al estudiante.

Sales for 09/17/2008

0
Recing, Linda
Campione, Lawra
Cobo, Elaine
Fauci, Beth
Burmis, Tina

Prepays ‘
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MaRrk For REviEwW

La opcion View Transaction le ofrece al cajero la posibilidad de Marcar una venta para su revision
para poder volver a esa Transaccion después del periodo de comidas en caso de que algun
elemento haya sido cobrado de forma incorrecta. Utilice esta pantalla en caso de que necesite
revisar una Transaccion.

Voip

ID Number: 207948

Student Name: DeSalvo, Linda

Sale ltems: Sale Summary:

ReimbursableMeal 1 076 . | [Total 0.75 Mark for
.| |PrePaid: 0.75 Review

/Cash Due: 0.00

EChange: 0.00

fT ndered: 0.00 =
ki Void

El cajero podra seleccionar VOID de la Pantalla de Transacciones del Estudiante para anular la
Transaccion. Utilice esta pantalla para describir el motivo de la anulacién de la Transaccion.

1. Cuando termine, presione SAVE.

1 New Classroom assignment needed.

2 Verify Student ID Number.

3 Open Student, see note - issue student ID Number.
4 Incorrect Entry, entered twice.

6 Transfer Prepayment Between Siblings.

7 Verify Student Purchase

Cancel

0

Fage
up

Fage

Down

LunchByte Systems, Inc.
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2. Luego, presione EXIT para volver a la Pantalla de Identificacién del Estudiante.

ViEw PREPAYMENTS

PREPAYS le permite al cajero visualizar cualquier prepago realizado por un estudiante.

1. Presione PREPAYS.

2. El nombre de Linda aparecera seleccionado.

3. Presione SELECT.

Prepayments for 09/17/2008

Page
P

37

|

Sales | m
N
e ———

4. Esta pantalla muestra el monto de prepago que realizé Linda durante el periodo de desayuno

de ese dia, junto con el numero del cheque que utilizé para pagar.

ID Number: 207948

Student Name: DeSalvo, Linda

Prepayment Amount: 20.00 Mark for
Review
Prepayment Type: lCheck =
Number: [257 Void

VIEW TRANSACTION es la forma perfecta de revisar las Transacciones que hayan
sido procesadas en esta maquina registradora. También le proporciona la posibilidad

de anular transacciones o de marcarlas para que sean revisadas por un gerente.

LunchByte Systems, Inc.
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TransacciON #10: UTtiLizacion DeEL Motor De BusqQuepba Para LocaLizar A UN
EsTubDIANTE

1. Presione STUDENT SEARCH.
2. Sinecesita localizar a un Adulto, utilice el boton ADULT SEARCH.

Student Identification

View
Transactions

Open tuden
Student Search Y, 8 9
5 6
Adult
- Clear || "A'dult
Previous
Student

3. Presione las primeras 3 letras del APELLIDO del estudiante.
4. Teclee GUE.
5. Presione ENTER.

PUEDEN ENCONTRAR LOS ESTUDIANTES

USANDO EL PRIMER NOMBRE O APELLIDO. « Search by Last Name
| - Search by First Name G Eakepace
a wie

A|S\I_§‘F
z x| c|v T/\"\"'\
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6. Apareceran en pantalla todos los estudiantes cuyas primeras letras coincidan con su seleccion.

7. Seleccione el nombre GARY GUERRIERI.

8. Presione Select.

307390 Giardino Randy
314875 Godfre

Guermieri

9. Aparecera la Pantalla de Identificacion del Estudiante.

Student ID Last Name First Name

10. Puede igualmente buscar a un estudiante utilizando el nombre y siguiendo el mismo procedimiento,
solo que tendra que seleccionar la opcion Nombre.

11. Presione EXIT.

[Gary Guerrieri c
:‘;‘“’_ viow | ehed ] 6.85

Pictul Endl
TE | Bofonss: 535
e

-

Total: 0.00
PrePaid: 0.00

Cash Due: 0.00

Tendered:

LunchByte Systems, Inc.

1.800.724.9853



TraNsAccION #11: CLausurA DeL Periobo DeE DesAYuNoO

1. Presione EXIT TO NAVIGATOR en la Pantalla de Identificacion del Estudiante.

Student Identification

View
Transactions

Open Student

Student Search 8 9
5 6

2 mean

Clear || "A'dult

ENTER

2. Presione CLOSE BREAKFAST.

Enﬁing Line #1 T. Jefferson Elementary

Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson

Quick Count
Suspend
Camﬁlmfln
e 2 | | o |
Button Student Options
Pictures Pictures

3. Aparecera la pantalla de navegacion con las opciones RE-OPEN BREAKFAST or to OPEN

LUNCH.
Enﬁing Line #1 T. Jefferson Elementary

Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson

Quick Count
Suspend

S
Connactlon Test
_ . i
Button Student ons
Pictures e

Pictures
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INTRODUCCION DE LAs TRANSACCIONES CORRESPONDIENTES AL ALMUERZO

Presione OPEN LUNCH en la pantalla de Navigacion.

Aparece la Pantalla de Identificacion del m

Estudiante para que pueda introducir las Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson
Transacciones del almuerzo.

Quick Count

Suspend
e

Herwork
Connactlon Test

Refresh Refresh
Button Student Options
Pictures Pictures

Las siguientes Transacciones del Alimuerzo (numeros 1 al 5), apareceran en la Pantalla de Identificacion
del Estudiante al introducir el numero de identificacion del estudiante. A medida que se completen cada
uno de los escenarios, el programa lo llevara por defecto a la Pantalla de Identificacién del Estudiante
para que pueda completar la proxima Transaccion.

Después de cada escenario, le mostraremos como se vera la pantalla del cajero si ha hecho la Transaccion
de forma correcta.

Student Identification 0

View
Transactions

Delete Select

Adult
Open Adult Seatch
Student
ENTER

Student Search 8 9
5 6
2 3

Clear || "A'dult
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TRANSACCION #1: TRANSACCIONES REEMBOLSABLES BAsicas

a > w N kF

TRANSACCION #2: TRANSACCIONES REEMBOLSABLES BAsicas CoN CAMBIO

o g > w N oPE

Introduzca el nimero de identificacion del estudiante # 260200.

Presione REIM. LUNCH.

El estudiante le entrega el monto exacto.

Presione EXACT AMOUNT.
Presione CLOSE SALE.

Beth Fauci

Total: 1.50
PrePaid: 0.00

Cash Due: 1.50

Tendered: 1.50

Introduzca el nimero de identificacion del estudiante # 791590.

Presione REIM. LUNCH.
El estudiante le entrega $2.00.

Presione la tecla rapida correspondiente a $2.00.

Aparecera automaticamente el monto del cambio.

Presione CLOSE SALE.

Reim. Meal 1 1.50

Total: 1.50
PrePaid: 0.60

Cash Due: 0.90

LunchByte Systems, Inc.

1.800.724.9853



TRrRANSAcCCION #3: TRANSAcCIONES REemBoOLSABLES BAsicas CoN ALA CARTE

Introduzca el numero de identificacion del estudiante # 800425.
Presione REIM. LUNCH.

Presione JUICE.

Introduzca el monto de 1.00 entregado en efectivo.

Presione CLOSE SALE.

o 0 v noe

Reim. Meal 1 0.40
Juice

Linda Stevens <

. View Frovesd IICED

s Picture Endi ;

Grade: 5 Sdoa [ 0.00
ADD Pri

EXIT | PAYMENT | Batance

Total: 0.75
PrePaid: 0.15

Cash Due: 0.60

Tendered: 1.00
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TRANSACCION #4: TRANSACCIONES REemBoOLSABLES BAsicas CoN ALA CARTE Y CAaMBIO

Presione BURGER.
Presione COOKIE.
Presione ICE CREAM.

Presione ENTER.

© © N o o & 0w NP

Presione el botén OPEN MISC.

El estudiante ofrece $4.00 al contado.

10. Presione CLOSE SALE.

Introduzca el nimero de identificacion del estudiante # 52443.

Presione REIM. LUNCH.

Presione .40 en el teclado numérico para incluir el costo del elemento de Open Misc.

Tina Thornburg A
e view |Rm@[ oo
s Picture Ending ™ nnp
Grade: 5 Balanee: | 0-00

ADD Print
PAYMENT | Dalance

Reim. Meal
Hamburger
Coockia

lce Cream
Misc Item

1.50
0.85
0.30
045
0.40

- R

Total:
PrePaid:

3.50
0.00

Cash Due:

3.50

LunchByte Systems, Inc.
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TRrRANSAcCCION #5: INTRoDUccION DE UNA TrANsAccION CoN PREpPAGO

7. Presione el boton REIM. LUNCH; su pantalla deberia verse como la abajo.

o a0~ w N oRE

Presione ADD PAYMENT en la pantalla de Scott, cuyo nimero de identificacion es # 575689.

Introduzca el cheque por un monto de $120.00.

Numero de cheque # 1567.

Complete la transaccion para que se vea como la pantalla abajo.

Presione SAVE.

Presione YES para verificar que el monto es correcto.

Student ID: 575689 PrePay Refund

Name: |Scott Musson

Current Balance: | 0.00

Pre-Pay Amount:| 120.00
- A

Cash |

Check #: [1567

8. Presione CLOSE SALE.

Total: 1.50
PrePaid: 1.50

Cash Due: 0.00

Tendered:

LunchByte Systems, Inc.
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LA Lista DE CLASE

Tipicamente la lista de clase se utiliza en un escenario elemental cuando los estudiantes llegan a lalinea
de servicio con sus respectivos grupos.

UTiLizacioN DEe LA Lista De CLASE

1. Presione el boton CLASS ROSTER en el menu principal. La Lista de Clase muestra el nombre de
los profesores y/o los grados.

Student Identification 0

7 -
“ ' ] Quick Count

: View

|_> : Transactions

Delete Select

Open Student
Student Search 9
6
Open Adult é‘i‘:‘;‘h 3

Clear "A"dult

{e Previous
Student
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LocaLizanpo LA Crase DE UNA PROFESORA

Las siguientes transacciones, de la 7 a la 9, le llevaran por defecto a la Lista de Clase.

1. Presione el nombre JEFFRIES, DEAN.

2. Presione SELECT GROUP.

All Students A-Z
All Adults A-Z
Felder, Donna

Jeffries, Dean

QO'Hara, Hannah

Samuels, Allen

3. Presione el nombre MARK BAGLIO.

Smith, Nancy Grade 5

Burns, Samuel Grade 6
Grade PK Grade 7
Grade 8
Grade 9
Grade 2 Grade 10
Grade 3 Grade 11
Grade 4 Grade 12

4. Presione SELECT STUDENT. Aparece la pantalla de Transacciones del Estudiante correspondiente

a Mark.

Redraw Open | ‘ Student | Adult | =
Student OpenAduh‘ SR Search | View Trans !QulckCnunt

Burris, Tammy
Burris, Tina
Crumb, Gary
DeSalvo, Linda
Englert, Eric
Giardino, Randy
Hanks, Mandy

Kmiotek, Elaine X Thornburg, Tina I
Yarra, Linda Verdile, Laura
McNamara, Laura Wissinger, Elaine
OBrien, Elaine

.F’atrick, Mandy

Quataert, Patrick

Root, Laura

Schoeneman, Randy

Smith, Beth

X Stevens, Linda

NOMBRES DE LOS ESTUDIANTES DENOTADOS CON UN X
YA AN RECIBIDO UN REEMBOLSABLE DE LA COMIDA
POR ESE PERIODO.

LunchByte Systems, Inc.
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TRANSACCION #7: TRANSACCIONES BAsicas CoN EL VincuLo ALA CARTE

Presione REIM. LUNCH.

Presione SALAD.

Presione FRENCH FRIES.

El estudiante le entrega $2.00.
Introduzca 2.00 con el Teclado rapido.

Presione CLOSE SALE.

o a0 ~ w N oPE

H B \ ] Reim. Meal 1 0.00
|h1ark Bagllo — . ’ Salad 1 0.55
::: [ View Bnllncncg: | 0.00 Clear ]
T ltam
Ciadess = Plcture = [{isxeigs ™ oS

Tetal: 1.05
PrePaid: 0.00

Cash Due: 1.05

TrRANSACCION #8: TRANSAcCIONES BAsicas, EL EsTubianTE CARGA LA Comipa A CUENTA

1. Seleccione LAURA MCNAMARA.
2. Presione REIM. LUNCH.

3. Presione FRENCH FRIES.

4

. El estudiante olvid6 traer dinero. Presione 0.00 en el Teclado rapido como monto entregado, el
balance sera negativo: $0.50.

5. Presione CLOSE SALE.

Reim. Meal 1 0.00
French Fries f 0.50

Laura McNamara E i)

T Opening
_":f’:“’_ View | Bslanca:|  0-00 i
Item
it Picture | Ending -
" o

Total: 0.50
PrePaid: 0.00

Cash Due: 0.50

Tendered:
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TrRANSACCION #9: TRANSACCIONES BAsicas, SN CAMBIO

1. Seleccione ELAINE WISSINGER.
2. Presione REIM. LUNCH.
3. Presione PIZZA.
4. El estudiante le entrega $20.00 pero le gustaria incluir el cambio en su cuenta.
5. Introduzca 20.00 utilizando el Teclado Numeérico.
6. Presione el boton NO CHANGE y el monto restante sera depositado en la cuenta.
7. Presione CLOSE SALE.
Elaine Wissinger A
View | b 000
bletws | e [~17a0

Total: 2860
PrePaid: 0.00

Cash Due: 2.60

G SALIR A LA PANTALLA DE IDENTIFICACION DEL ESTUDIANTE
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TrANsAccIONES UTiLizanDO Los BaLANCES De CuenTAas DE Los ESTUDIANTES

TrRANSAcCION #10: TrRaNsAccIONES BAsicas Con EL Vincuro ALA CARTE, EL ESTUDIANTE
Tiene $ EN LA CUENTA

1. Introduzca el nimero de identificacion del estudiante # 67633.
2. Presione REIM. LUNCH y COOKIE.

3. El estudiante tiene dinero en su cuenta que le gustaria utilizar.

[Terri Bertolette A B |~oim Meel e
Crra— Openi ; s
e '_ View a:...: ‘-95 (;:“u ]

+)

Total: 1.80
PrePaid: 1.80

Cash Due:

TrANsAccION #11: ANnuLAcION DE La CUENTA

Introduzca el nimero de identificacion del estudiante # 140192.

Presione REIM. LUNCH.

El estudiante tiene dinero en su cuenta, pero prefiere pagar la comida de hoy con $2.00.
Presione soélo el numero 2 en el teclado numérico.

Presione ACCT. OVERRIDE.

Presione CLOSE SALE.

o a0 > w N oPE

Reim, Meal 1 1.50

Total: 1.50
PrePaid: 0.00

Cash Due: 1.50

Tendered: 2.00
0.50
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INGRESAR DINERO EN UNA CUENTA EN LA LiNEA DE SERVICIO

TrRANSAcCCION #12: DINero ParRAa PREPAGO, ProcesamiENTO DE UNA TRANSACCION

BAsica

Esto demuestra que se puede hacer un prepago al mismo tiempo que una Transaccion.

Introduzca el nimero de identificacion del estudiante # 237160.

El estudiante quiere que se incluya el monto de $10.00 de prepago en su cuenta.

1

2

3. Presione REIM. LUNCH.
4. Note que debe $1.50.

[Thomas Ealyr
nnw g:::h:

amw [T
Ay Pll:ture Em‘llno

5. Presione ADD PAYMENT.

6. Presione la tecla rapida $10.00. Note que en el campo “Monto de Prepago” aparece automaticamente

la cantidad de $10.00.
7. Presione CASH.

Student ID: 237160

Name: |Thomas Ealy

Current Balance: 0.00
Pre-Pay Amount.|  10.00

: Cash ; Check

PrePay Refund

LunchByte Systems, Inc.
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Presione SAVE.

. Note que el monto de la comida fue deducido del Balance de Apertura. Note que ya no aparece el
monto debido y que la casilla de dinero ya no esta tintineando ya que Thomas tiene dinero en su
cuenta.

Total: 1.50
PrePaid: 1.50

Cash Due: 0.00

Tendered:
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Las ALERGIAS Y LA OpcioN DE ELIMINAR ALGUN ELEMENTO DEL MENU DESPUES

DE SELECCIONARLO

TrRANsAcCION #13: Las ALERGIAS Y LA OpcioN DeE ELIMINAR ALGUN ELEMENTO DEL MENU

DespuUEs DE SELECCIONARLO

1. Introduzca el nimero de identificacion del estudiante # 15722.

2. Note que el estudiante es alérgico a la leche. Presione OK.

uuuuu

Beth Smith

Allergic to Milk

Presione REIM. LUNCH y FRENCH FRIES y COOKIE.

El estudiante no tiene suficiente dinero para la galleta.

Presione CLEAR ITEM.

Introduzca .50 en el teclado numérico.
Presione ENTER.

Presione CLOSE SALE.

© © N o o M

Seleccione la galleta utilizando las flechas para desplazarse por la lista de elementos del menu.
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BoToN VER LAS TRANSACCIONES

Utilice el botdn para ver las Transacciones para revisar las transacciones de cada estudiante. Podra
utilizar esta pantalla si ha cometido un error y desea avisarle al Gerente para que pueda corregir la
situacion. Apareceran mensajes de error pre-grabados cuando seleccione MARK FOR REVIEW.

TRANSACCION #14: UTiLizacioN DeL BoTtoN VER LAS TRANSACCIONES

1. Presione VIEW TRANSACTIONS.

Student Identification [}

View ‘
Transactions J

Delete Select

Student Search 8 9
5 6
2 3

Clear | "Adult

Adult
Student ENTER

2. Presione BETH SMITH.
3. Presione SELECT. Aparecera el historial de Beth Smith para ese dia.

Sales for 09/17/2008

Trans. MName Tolal  PrePaid  Ami Due | Tendered Change  Stalus
11 Stevens, Linda 075 015 080 1.00 040 Page
12 Thomburg, Tina 350 0.00 350 400 050 up
13 Musson, Scoit 1.50 1.50 0.00 0.00 000
14  Bagio, Mark 1.05 0.00 1.05 200 095 f
15  McHamara, Laura 0.50 0.00 0.50 0.00 -0.50
16 Wissinger, Elaine 260 260 0.00 0.00 0.00

17 Berolette, Tem 180 180 000 000 o0a
Chapin, Beth 000 200 8 ]

%

Page
Down

Sales Prepays ‘
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4. Presione MARK FOR REVIEW.

ID Number: 15722

Student Name: Smith, Beth

Sale Summary:

Total: 0.50 Mark for
PrePaid: 0.00 Review

Cash Due: 0.50

| Tendered: 0.50 -
{Change: 0.00 Vold

5. Seleccione la razén por la que desee revisar esta Transaccion.

6. Presione SAVE.

1 New Classroom assignment needed. +
2|Verify Student ID Number, F’;@*
3 Open Student, see note - issue student D Number. E
4 Incorrect Entry, entered twice.

5 Student changed their mind, cancelled purchased.

6 Transfer Prepayment Between Siblings.

7 Verify Student Purchase

Page
Down

7. Presione EXIT para ir a la Pantalla de Identificacion del Estudiante.
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LAs TRaNsAccIONES DE AbuLTos

TrRANSAcCCION #15: BUsoueba De UN ApbuLto, CARGAR UNA ComiDA

1. Presione ADULT SEARCH.

Student Identification

View
Transactions
Delete Select

Open Student
Student Search 8 9
p 5 6
D) susaE
Clear || "A'dult
Previous
=

2. Introduzca el nombre del adulto que esta buscando con el teclado.
3. Teclee JONES.
4. Presione ENTER.

Name: JONES

= Search by Last Name

- Search by First Name ﬂl

a w E R|T!Y‘U‘I|O‘P|

Alls]o|F|e|u|a|k|L]

2| x]e|[v|e|njwl

pE o
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5. La pantalla de busqueda mostrara el nombre de dicho adulto resaltado.

6. Presione SELECT.

Adult ID Last Name First Name Ml Grade .
oooz Jeffries Dean
30 Johnson Diane
0003 ! |Andrew | |

New Search ‘

7. Presione el boton ADULT LUNCH.

8. Cargue la comida del adulto (sin dinero).

9. Presione 0.00 con las teclas rapidas.

10. Note que el Balance Final esta en rojo, lo que significa que es negativo.

11. Presione CLOSE SALE.

Andrew Jones

Total: 3.50
PraPaid 0.00

Cash Due: 3.50
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TrRaNsAccION #16: APERTURA DeL ELEMENTO ALA CARTE PaArRA AbuLtos Pacanpo EN
ErFecTivO

1. Presione OPEN ADULT.

Student Identification

View \
Transactions

Open Student
Student Search

Adult
Search

Pravious
Student

2. Presione JUICE.

3. El monto debido de $0.35 tintinea, lo que le advierte de que es un monto que se adeuda.

4. Elcliente le entrega $0.50.
5. Presione 0.50 con las teclas rapidas.

6. Presione CLOSE SALE.

Total: 0.35
PrePaid: 0.00

Cash Due: 0.35
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TRANSACCION #17: UTiLizaciON DeL BoTON SUSPENDER

Cuando termine el desayuno, o en cualquier momento en que quiera salir de la computadora, presione
el botén SUSPEND en el Menu Principal.

Esto lo llevara de vuelta a la Pantalla de Inicio del Cajero. Esto impide el acceso a la estacién a personas

no autorizadas.
!erving Line #1 T. Jefferson Elementary

Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson

Quick Count

Suspend

Network
Connection Test
Refresh Refresh

Button Student Options
Pictures Pictures
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TRANSACCION #18: AcTuAaLizacioN De DaTos

Cada vez que entre a su sesion, es buena idea que actualice los datos. Cada vez que presione el botdn
REFRESH DATA su estaciéon sera actualizada con la ultima informacién del sistema del gestor. Es
importante que haga esto todos los dias o periédicamente a lo largo del dia, de acuerdo a las instrucciones
del Gerente, para que queden reflejadas en la caja cualquier cambio de informacién de los estudiantes
o del menu.

L NutriKids POS Navigator
erving Line #1 T. Jefferson Elementary
Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson
Continue Serving
Lunch
Quick Count
Suspend

Network
Connection Test
EXIT Refresh Refresh
Button Student Options

Pictures Pictures

Refreshing Data, Please Wait....

Refresh Data Completed!
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TraNnsAacciON #19: Benericios De LA CUENTA RAPIDA

Presione QUICK COUNT en la pantalla de Identificacion del Estudiante para ver las cantidades de
elementos que se hayan vendido ese dia. Esta opcién le ofrece una referencia rapida para conocer los
elementos que se estan vendiendo y en qué cantidades.

Items Sold for Lunch

Description Total Sold
Meals Free 3
Meals Reduced
Meals Paid
Adult Meal
Misc.
Hamburger
Pizza
Juice
Cookie
Salad
French Fries
Ice Cream

al
[

Breakfast Lunch
Count Count

| ] i | N | i | By

12 Meals Sold
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TraNsAccION #20: CLausurA DeL Periobo De ALMUERZzO

Después de que todos los almuerzos hayan sido servidos e introducidos en la estacion del cajero, salga
al menu principal y cierre el periodo de almuerzo.

CONTAR EL DINERO EN CAJA

1. Si contaba con un balance para comenzar (para entregar el vuelto, por ejemplo), recuerde
sacar esa cantidad de la caja registradora ANTES de contar el dinero.

RECUERDE: Dependiendo de la configuracion de la Caja, cuando cuente el dinero
podra contar el nUmero de billetes y de monedas, O el monto total en ddlares. El
Contador de Efectivo del PDV de Nutrikids tiene incorporado un contador de billetes
y de monedas. Por ejemplo, si tiene 10 billetes de 20$ en la caja al final del dia,

Q introduzca 10 en el campo de billetes de $20. El sistema calcula autométicamente que
tiene $200 en billetes de $20.

2. Puede introducir la cantidad de dinero en efectivo que haya recibido para el Desayuno vy el
Almuerzo en la pantalla de la Caja Registradora.

3. Presione Enter or presione la casilla siguiente tras introducir cada denominacion.

4. El Contador de Efectivo llevara la cuenta de todo el dinero que obtuvo durante el Desayuno
y el Almuerzo y lo mostrara en la casilla Grand Total.

5. Una vez que haya introducido todo el efectivo que tenga en la Caja Registradora, sume el

total de todos los cheques que tenga utilizando el Check Calculator.

Lunch - September 17, 2008
Ending Cash in Drawer
Number of Bills{Coins: Dollar Amount:
$100 0.00
$50 0.00
$20 0.00
1810 10.00 | 9 l
2 $5 10.00
’75 $1 T 500 ) 6 f Clear
1.00C 0.00
Rlls: 050¢C 0.00 3 | | o |
8 025C 2.00
2 o010cC 0.20 Enter
5 J0EsC 0.25
0.01C 0.00
Counter Check Bheke 140.00
Misc ’W
Grand Total: ‘ 167.45 Save
=]

LunchByte Systems, Inc. 53 1.800.724.9853



TraNsAccION #21: UTiLizacion De LA CaLcuLapbora De VERIFICACION

Utilice la Calculadora de Verificacion para sumar todos los cheques que tenga durante la Rutina de
Clausura del Almuerzo. Los montos de efectivo y de los cheques que introduzca seran utilizados para
hacer el balance de su caja.

1. Utilizando el teclado numérico, introduzca el monto de cada cheque y presione Enter después de
cada uno.

2. Presione SAVE cuando termine.

3. Presione SAVE nuevamente en la pantalla del Contador de Efectivo.

Check Calculator

# Amount| Check Amount:
+ 1 20.00
e — 2 120.00

Remove

CHEQUES ENTRADOS CON LA CANTIDAD MAL -~
PUEDEN ASER QUITADOS, SIMPLEMENTE/

PRESIONE REMOVE. w‘v

Total Amount: 140.00

Exit

LunchByte Systems, Inc. 54 1.800.724.9853



TRANSACCION #22: Re-APERTURA DEL PeEriobo DE ALMUERZO

Cuando esta a punto de terminar, llega un profesor y quiere pagar por el almuerzo con dinero en

efectivo.

1. Presione RE-OPEN LUNCH.

N oo g M w DN

rving Line #1 T. Jefferson Elementary
Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson
NII]]II*!l i

Quick Count

Suspend
Network
Connection Test
Refrash Refresh
Button Student Options
5 Pictures

Presione OPEN ADULT.

Presione ADULT LUNCH y FRENCH FRIES.
También puede localizar al Adulto por su nombre.
Le paga el monto exacto.

Presione EXACT AMOUNT.

Presione CLOSE SALE.

1‘ IAduHMaul 1 350
French Fries 1 0.50

OPEN ADULT

Total: 4.00
PrePaid: 0.00

4.00

Cash Due:

Tendered:
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8. Salga de la Pantalla de Identificacién del Estudiante.
9. Presione EXIT TO NAVIGATOR.
10. Presione CLOSE LUNCH.

11. Cuente el dinero en la caja registradora y sumelo en la Pantalla de Contador de Efectivo.

Enﬂng Line #1 T. Jefferson Elementary
ednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson

Quick Count

Suspend

HNetwork
Connection Test

Refresh Refresh
Button Student Options
Pictures Pictures
LunchByte Systems, Inc. 56 1.800.724.9853



TrRANsSAcCCION #23: RuTINA PARA FINALIZAR EL Dia

La Rutina para finalizar el dia transfiere el historial de todas las transacciones a la computadora del
gerente. Este procedimiento SE DEBE HACER CADA DIA para que el gerente tenga acceso a todos
los registros. Una vez que haya ejecutado la Rutina para finalizar el dia, no puede volver a la estacioén
del cajero.

1. Presione END DAY ROUTINE.
2. Presione NO para cambiarlo a YES para cada periodo de comidas.

3. Presione OK.

To complete "End of Day" To complete "End of Day"
You must verify that each meal period is OK to You must verify that each meal period is OK to
be closed for today! be closed for today!

BREAKFAST will be closed permanently for today.
Are you sure?

BREAKFAST will be closed permanently for today. .
Are you sure? YES

LUNCH will be closed permanently for today.
Are you sure?

LUNCH will be closed permanently for today.

5

Cancel OK

Cancel | . OK

Si no selecciona YES para cerrar todos los periodos de comidas que
estan abiertos, aparecera este mensaje. Tendra que seleccionar YES
para cualquier periodo de comidas que esté abierto

In order to run "End of Day", all meal periods that
have been opened today must be marked "YES".

One or more meal periods are not ready to close for
the day!
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4. Presione YES para verificar.

L ‘NutriKids POS Navigator
erving Line #1 T. Jefferson Elementary
Wednesday, §8 : grig _lohnson

[l | End of day routine will transfer all
transactions to the Managers Database.
Are you sure you want to continue?

Refrash
Button Student Options
Pictures Pictures

Refresh

5. Una barra de progreso le informa que la informacién acerca de la venta ha sido transferida al servidor
para que el gerente/ director pueda tener acceso a la misma.

End of Day Routine in Progress

Step:
e 1.1 Please Wait!

Compiling Data, Please Wait.

End of Day Transfer.....completing 1 of 10!

6. Haga click en OK cuando se complete la transferencia.

L ‘NutriKids POS Navigator
erving Line #1 T. Jefferson Elementary
Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson

Transfer successfully completed

Refresh
Button Student Options
Pictures Pictures
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7. Presione EXIT.

8. Con esto finalizan las responsabilidades del cajero por ese dia. Ahora puede apagar la computadora
en la linea de servicio.

Los PERIODOS DE COMIDA SERAN Ervinq Line #1 T. Jefferson Elementary

Wednesday, Sep 17, 2008 Gloria Johnson

CERRADOS HASTA MARANA POR LA MARANA,
CUALQUIER CAJON O TRANSACCIONS CON CAMBIOS
PUEDED ASER HECHOS CON EL

PROGRAMA DEL DIRECTOR

Quick Count

Suspend

Henwork
Connarction Test
Refresh Refresh
Button Student Options
Pictures Pictures
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DATos DE IDENTIFICACION DE LOS ESTUDIANTES

LISTA DE LA BASE DE DATOS DE NUTRIKIDS POS
Nombre de la escuela:
Cajero:

Fecha:

NOMBRE DEL PROBLEMA CON LA ComipA ELEMENTOS

EsTupiaNTE/ADULTO IDENTIFICACION REEMBOLSABLE ALA CARTE
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DESCRIPCION DEL PUNTO DE VENTA DE NUTRIKIDS
Repaso de las Transacciones POS para los Cajeros de la Linea de Servicio

El siguiente es un repaso de las posibles transacciones que pueden ser llevadas a cabo en la Linea de
Servicio. Lea cuidadosamente cada situacion y enumere cada uno de los pasos necesarios para
completar la transaccion.

1. Un estudiante compra una Comida Completa y tiene el cambio exacto. Enumere cada uno de
los pasos que tendra que seguir para procesar esta transaccion.

A. Presione CLOSE SALE B. Presione REIMBURSABLE MEAL

C. Presione ENTER D. Presione EXACT AMOUNT

2. Un estudiante compra una Comida Completa y un elemento adicional de Ala Carte. El estudiante
le entrega una cantidad de dinero mayor que el monto que debe pagar. Por ejemplo: El almuerzo
cuesta $1.25, el elemento de Ala Carte cuesta $0.35, el estudiante le entrega $2.00, pero quiere
que el $0.40 restante vaya a su cuenta.

A. Haga Click en CLOSE SALE B. Presione REIMBURSABLE MEAL
C. Presione SIN CAMBIO D. Seleccione el elemento de Ala Carte
E. Introduzca $2.00 en el teclado numérico F. Presione ENTER

3. Un estudiante viene a la linea de servicio y sélo quiere comprar leche. El estudiante paga
$1.00.

A. Presione CLOSE SALE B. Presione el Boton correspondiente a leche

C. Presione ENTER D. Presione el numero “1” en el teclado numérico

4. Un estudiante viene a la linea de servicio con una Comida Completa. El o ella NO tiene dinero

hoy.
A. Presione CLOSE SALE B. Presione “0” en el teclado numérico
C. Presione ENTER D. Presione REIMBURSABLE MEAL

5. Un estudiante viene a la linea de servicio y quiere prepagar su comida con un Cheque y al
mismo tiempo, comprar una Comida Completa para ese dia.

A. Presione CLOSE SALE B. Presione REIMBURSABLE MEAL

C. Presione CHECK D. Presione PREPAY

E. Presione SAVE F. Introduzca el monto de prepago

G. Presione Verificar NUmero

6. Un estudiante tiene dinero en su cuenta. Trae dinero y no desea comprar su comida utilizando
el dinero de su cuenta. )

A. Presione CLOSE SALE B. Presione ANULACION DE LA CUENTA
C. Introduzca el monto a pagar D. Presione REIMBURSABLE MEAL

7. Un estudiante tiene una Comida Completa y coloca dos elementos adicionales en la bandeja.
El estudiante tiene suficiente dinero para pagar uno de los elementos adicionales. ;Cudles son
los pasos que debe seguir el cajero para eliminar el elemento adicional de la pantalla?

A. Presione CLOSE SALE B. Continue con la transaccion

C. Seleccione el elemento que deba eliminar D. Haga Click en CLEAR ITEM
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Responda a las preguntas siguientes con Verdadero o Falso.

8.

10.

11.

12.
13.

14.

15.

Un estudiante NO puede prepagar una comida al pasar por la Linea de Servicio durante

el desayuno o el almuerzo.

Si un estudiante hace una compra y trae dinero para pagar la compra, para eliminar

todos los cargos de la cuenta se utilizan los mismos pasos que se siguen cuando se
agrega un prepago a la cuenta de un estudiante.

Si el estudiante no tiene una tarjeta o un numero de Identificacién, o si el estudiante
olvida su nimero, NO podra comer porque no existe forma alguna de poder localizarlo
en el sistema.

Si responde FALSO, ;Cémo puede ubicar a este nino?

Cuando salga de la Caja durante el Periodo de almuerzo, siempre debe dejar la Linea
de Servicio en modo SUSPEND.

No puede ejecutar una Cuenta Rapida hasta no finalizar el dia.

Utilice el boton REFRESH DATA para actualizar la informacién de cualquier estudiante
o adulto que pueda haber entrado a través del Programa del Gerente a lo largo del dia.

A través de la opcion VIEW TRANSACTIONS, puede invalidar o marcar la Transaccion
de un estudiante o de un adulto con algun motivo.

Un estudiante puede cargar a cuenta una Comida Reembolsable en la Linea de
Servicio.

Complete las siguientes oraciones con la palabra més adecuada.

16.

17.

18.

19.

20.

La Rutina para finalizar el dia se hace al del dia cuando todas las Transacciones de
Estudiantes y Adultos han sido completadas.

Para tener acceso rapidamente al niumero de comidas y de elementos especificos que han
sido vendidos en un periodo determinado del Desayuno y/o Almuerzo, presione el botéon __

Si un estudiante no encuentra su tarjeta de identificacién y no recuerda su namero, podra
localizarlo mediante el botén .

Si un estudiante NO tiene una tarjeta de identificaciéon y sus datos NO han sido introducidos
en el sistema, utilice el botén para proporcionarle una Comida Reembolsable
para ese dia y luego marque la Transaccién para su revision, utilizando el comentario: “el
estudiante es nuevo y necesita un nimero de identificacion.”

Para notificar de algun error en una Transaccién de Prepago, presione VIEW TRANSACTION,
presione y luego presione Marcar para Revision. Seleccione el mensaje de
error que corresponda y haga click en SAVE.
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Guia DE RESPUESTAS

Utilice esta Guia de respuestas para ayudar a los cajeros en su Programa de Entrenamiento y después

de haber hecho el Repaso de las Transacciones.
1. B-D-C-A

2. B-D-E-F-C-A

3. B-D-C-A

4. D-B-C-A

5. D-F-C-G-E-B-A

6. D-C-B-A

7. C-D-B-A or B-C-D-A

8. FALSO

9. VERDADERO

10. FALSO, BUSQUEDA DEL ESTUDIANTE
11. VERDADERO

12. FALSO

13. VERDADERO

14. VERDADERO

15. VERDADERO

16. END

17. QUICK COUNT

18. STUDENT SEARCH

19. OPEN STUDENT

20. PREPAYS, SELECT

LunchByte Systems, Inc.

63

1.800.724.9853



NoTas

LunchByte Systems, Inc. 64 1.800.724.9853



NoTas

LunchByte Systems, Inc. 65 1.800.724.9853



NoTas

LunchByte Systems, Inc. 66 1.800.724.9853






